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Ekipo sestavljajo trije igralci in ena rezerva. Menjava igralcev je moZna ob prekinitvi igre. Vsak
igralec lahko igra le v eni ekipi. V primeru, da ekipa prekrsi pravilo, se jo izloc¢i iz tekmovanja.
V ekipi lahko nastopi tudi en igralec, ki ni obéan Obéine Dol pri Ljubljani ali ¢lan Spotnega
drustva Partizan Dolsko.

Igro spremlja razsodnik, ki tudi vodi zapisnik. Ekipi si sodita sami, e pride do nestrinjanja, o
posesti Zoge odloci razsodnik. Njegova razsodba je dokoncna.

Na zacetku igre nakljuc¢ni igralec mece Zogo na kos. Ce zadane, Zoga pripada njegovi ekipi.
Ekipa, ki doseZe koS, nadaljuje igro izza leve, desne ali nasprotne strani koSa oznacenega
igrisca.

Igralec, ki je na tekmi naredil dva namerna prekrska, je izkljucen do konca tekme (takSne
prekrske vodi razsodnik).

Ob osebni napaki pripada Zoga ekipi, nad katero je bila storjena napaka, Zoga se izvaja kot v
tocki 5. Po vsakem 5. prekrsku, se odvzame tocko ekipi, ki je storila 5 prekrSkov.

V primeru, da je ob doseZenem koSu storjena Se osebna napaka, je koS priznan, potrdi ga
razsodnik.

Met izza Crte (6.25m) Steje 2 tocki (samo, Ce je Crta oznacena), ostali meti Stejejo 1 tocko.

V predtekmovanju in Cetrtfinalu zmaga ekipa, ki prva doseZe 15 tock ali ugodnejsi rezultat po
10 minutah igranja (ni igranja na 2 tocki razlike). V polfinalu, tekmi za 3. mesto in finalu se igra
do 15, brez omejitve €asa in na 2 tocki razlike. Ce je rezultat po 10 minutah izenacen, se igra

podaljSek v dolZini 2 minut.

V primeru zavlaCevanja sodnik odvzame ekipi Zogo ter nasprotni ekipi dosodi prosti met (izvaja
ga lahko katerikoli ¢lan ekipe).

Ekipa, ki zamudi vsaj 2 minuti od zacetka tekme po urniku, izgubi tekmo z rezultatom 6:0.
Organizator ne odgovarja za osebne stvari igralcev in morebitne poSkodbe igralcev.

Igralci igrajo na lastno odgovornost!



